Chapitre 1: Vision et images.					Partie 1 _ Observer : couleurs et images

Correction du D.s. de physique n°1 
06/10/2011 

Exercice 1 : Comparer l’œil et l’appareil photographique.				
1) L’œil : 
		
a. 

b. C’est le cristallin qui joue le rôle de lentille. C’est la rétine qui joue le rôle d’écran.
								
2) L’appareil photographique :
a. [image: DSCF0721]L’image se forme sur la pellicule ou le capteur.
b. La mise au point se fait en modifiant la distance focale de l’objectif ou en réglant la distance entre l’objectif et le capteur : c’est l’objectif qui se déplace.
3) Pour l’œil, on parle d’accommodation.
4) Pour accommoder, l’œil modifie sa distance focale en déformant son cristallin.


Exercice 2 : Image donnée par une le lentille convergente 			 

1) 
Vergence de la lentille : 
L’unité de la vergence est la dioptrie. 

2) Objet lumineux d’un centimètre :
a. 
Nous avons . 
b. 
On va utiliser la relation de conjugaison : 

D’où 
c. Voir schéma. Les pointillés du schéma perpendiculaire à l’axe optique nous permettent de trouver B’ avec un unique rayon.
d. Voir schéma.

e. 
On va utiliser la relation de grandissement des lentilles : 

D’où 
		Cette valeur est conforme à celle que l’on peut mesurer sur le schéma.
3) L’objet se situe entre O et F :
a. 
Voir schéma. On lit : = 2,5 cm
b. Le grandissement de la lentille dans cette configuration est donnée par :


c. Cette configuration est celle de la loupe où on a une image droite et agrandie qui se situe du même côté que l’objet et que l’on est donc obliger d’observer à travers la lentille.
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